














hind

7E-brainstorm

Brainstormideeën
pen Alen var ess

Ek Nn . p 7
Experience - dadrljke Aaad v ponquer (Aula took HEP En
(de beleving leuker en - PEORPAEAM vommnansikren over WAA > Á t el

= gamijicatton- om te ruagvur _
- Keren 1 tort vorig oF ser oma Looares

_Mflecanmaken wanadifn op BBA

- gektiu MAT pad al AEN FormanJar nld
mkjonparn (ga voor nlekoen ak mary

- Hpany poktia dut dvelnomen wi Olds ?An, daar

- A Led tomen (nanhau Pleolen.? tov) dAauolelijke

vinkaalrlag ? Je 8 Ì

zinvoller maken)

Engage

(groepsgevoel
aanwakkeren en

inzetten)

Enthuse

(enthousiasmeren en

gedrag laten aansluiten

bij persoonlijke

verwachtingen)

Bede inst

aheid)

Encourage

(incentives om te belonen

of ondersteunen)

? in ren .

_ Aven Aak ze ata errurd Mm Aaenve Amin laats

on werrile toat zag proel) a formu V- maken

be Aurkenrbaarhend

Enable

(het gedrag mogelijk en

makkelijk maken)
- Eni piompye voor Aen gemaakt ( palts fywmo)

? bv mshakukenAnd rou lijke speugd Aad,
dee,opanPegi lt )

- achapen 7e pan Ad toorarnan votdraag t

Exemplify

(tonen dat het ons

menens is door

voorbeelden aan te

dragen)

"gade taat pra wat jonges urdlenvnEnligthen zn

pod re Veoroz. genper mtt admen)(helder en gestructureerd

informatie verspreiden) ?_

< Aidenop Peerten vpongean? gur or Ha AL

Ta. nedcaschandpaal.

Enforce

(gedrag verplichten)



Enadle= duidlijkn Anas, vamdenoop vete le Wad, oe ree den on gom mat

Gw voovgerb Ls an EEE EEws wlden B or arr Le gp aen vin Aanb

VII = Pedal. pong kolen,



7E-brainstorm

Experience > ee; oadap ?ole vepertt op de datoeaggt 2 ee: of
(de beleving leuker en .

zinvoller maken) 0 IMEAENG-(de 5 hijee dens. ond)

Engage 0 vaorbeefde van buitentand gf onde stede /poh hé

(groepsgevoel
aanwakkeren en
inzetten)

wi
?O derage Beemaaf aar Rer aad hhe

Enthuse

(enthousiasmeren en

gedrag laten aansluiten

bij persoonlijke

verwachtingen)

nete bes vof e_
>p elan Rex mee soe Vo ete digde J°5

Encourage

(incentives c

ys bill?

? vanden ? Baak pende ??comeel? made

(het gedrag mogelijk en

makkelijk maken)

Exemplify

(tonen dat het ons

menens is door

voorbeelden aan te

dragen)

schepae vO pak pond bi andere skepe.

Enligthen

(helder en gestructureerd

informatie verspreiden)

Enforce

(gedrag verplichten)



ONZ Ge ke oane. de pos mer von Hekate

bordehlk (lr defaar aen

L omde, eruf al
is LAND, len Rey Ve vn ZEN sihuade

deer

Rh Lrzo Ran, dan Oa4 deet In

goden prendocsmebe * d

de op: Run nel espreben?Verw Qn ve dar deonbpsodes den dese
erotik on k en wab we:

ob va-rels © e- MEIEU- u

N Za a Oor vergif der ze ut Rel
OE 6 E ans : rade. ìk

re vê age, aar & .

Ee rd raes

Zopa doen ae U daar pete ved mept:

wzelfee of de mans defHp mer gende zj oC



€ ISbraehaae . ?alLef oatGrable ?QePlem dié onsteonfr ll Wrgedas pgemadleijt
?doek

dr Auto op kor momer da) Leraar!? .
1 >b NR Er eerde, ves fran

Gld

aÂ «ie is.

aoe Lnode ?aud
ends od oaf va bouw) olav Rl yrousk voorverdf

zwe.
behande NEN

noferohemas .

Euligfle_£ laren v3

lo een oudt oaf, Maob @ ?dor @&
Ee

lo operê suche > zdor (r opval : n |

6 .

> legio raarEE Ne,
Ee

mint IES

Bast JO- OLE En
goede 5 onee



Experience

(de beleving leuker en

zinvoller maken)

9 dl de mo dilled We oor mr

vas eeh. Gonefetn ludi uil He ude)

Ml: De slash mes

vin At uorsch gee obn 's

Doe Arde Sneeboer Ae med weert
î de Vve en

ok wor lt de eed of Lt (a

en de pelt f (sv D 4 mspivobee et ob

delpmep)

Tijd Voer stalen l va 3 mia vlan DS sf. Loo

me Ds a En. { we bs: ke E dn sla f eed,

Engage

(groepsgevoel

aanwakkeren en

inzetten)

Enthuse

(enthousiasmeren en

gedrag laten aansluiten

bij persoonlijke

verwachtingen)

winst

Encourage

(incentives om te belonen

of ondersteunen)

Enable

(het gedrag mogelijk en

makkelijk maken)

Exemplify

(tonen dat het ons

menens is door

voorbeelden aan te

dragen)

Enligthen

(helder en gestructureerd

informatie verspreiden)

Enforce

(gedrag verplichten)


